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Abstrak 

Pesatnya perkembangan teknologi informasi menuntut lulusan Sekolah Menengah Kejuruan 

(SMK) memiliki kemampuan algoritma dan logika pemrograman yang baik, khususnya di bidang 

jaringan komputer dan telekomunikasi. Berdasarkan kondisi tersebut, kegiatan pengabdian 

kepada masyarakat dilaksanakan di SMK Negeri 1 Ngawi pada 29 Oktober 2024 dengan tujuan 

meningkatkan kompetensi siswa dalam memahami dan menerapkan konsep dasar algoritma dan 

logika melalui pendekatan visual berbasis flowchart. Kegiatan ini terdiri atas beberapa tahapan 

yaitu persiapan materi, koordinasi dengan sekolah, pelaksanaan pelatihan berupa teori, 

demonstrasi interaktif, praktik langsung, dan evaluasi. Hasil pelaksanaan menunjukkan adanya 

peningkatan signifikan dalam kemampuan siswa menyusun flowchart dan memecahkan persoalan 

pemrograman sederhana. Selain itu, umpan balik dari peserta dan pihak sekolah sangat positif 

sehingga direncanakan pengembangan kegiatan pelatihan lanjutan dengan materi yang lebih 

kompleks. Kegiatan ini diharapkan menjadi model pelatihan vokasi berbasis visualisasi algoritma 

yang dapat diterapkan di sekolah kejuruan lainnya. 

Kata Kunci: teknologi informasi; algoritma; logika pemrograman; pengabdian kepada masyarakat; 

flowchart  
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PENDAHULUAN 

Pesatnya perkembangan Teknologi Informasi dan Komunikasi (TIK) saat ini membawa 

tantangan sekaligus peluang bagi dunia pendidikan, khususnya di tingkat Sekolah Menengah 

Kejuruan (SMK) yang memiliki peran strategis dalam mempersiapkan lulusan agar siap memasuki 

dunia kerja (Rais et al., 2018; Effendi & Fatimah, 2019; Sasongko et al., 2020; Zakiyawati & 

Trihantoyo, 2021; Santoso & Basuki, 2022; Santika et al., 2023; Akbar et al., 2024). Salah satu 

jurusan yang memiliki peran penting dalam menghadapi tantangan tersebut adalah Teknik 

Jaringan Komputer dan Telekomunikasi di SMK Negeri 1 Ngawi yang bertujuan mencetak lulusan 
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dengan kompetensi di bidang TIK sesuai kebutuhan industri. Namun, permasalahan yang 

dihadapi adalah minimnya pemahaman siswa tentang algoritma pemrograman dan logika yang 

merupakan fondasi krusial dalam pengembangan solusi berbasis teknologi. 

Salah satu metode efektif yang dapat digunakan untuk mengatasi permasalahan tersebut 

adalah flowchart. Flowchart yaitu media representasi visual dari algoritma yang dapat membantu 

siswa memahami alur logika pemrograman secara sistematis, terstruktur, dan intuitif (Agustin & 

Bahtiar, 2024; Bugis et al., 2024; Sudaryanto et al., 2024). Penggunaan flowchart terbukti mampu 

memvisualisasikan tahapan penyelesaian masalah secara jelas sehingga konsep-konsep yang 

bersifat abstrak menjadi lebih mudah dipahami oleh peserta didik (Kusumawati et al., 2024). Di 

SMK Negeri 1 Ngawi, fasilitas pembelajaran dan kompetensi guru dalam bidang TIK pada 

dasarnya sudah baik dan memadai. Namun, belum tersedia kegiatan pelatihan khusus yang 

berfokus pada pengembangan metode pembelajaran algoritma dan pemrograman berbasis 

flowchart bagi tenaga pendidik. 

Melihat kondisi tersebut, diperlukan sebuah kegiatan pengabdian kepada masyarakat 

yang dirancang secara sistematis untuk memperkenalkan dan menerapkan pembelajaran 

algoritma berbasis flowchart kepada siswa SMK. Selain sebagai sarana peningkatan literasi 

algoritma dan logika pemrograman, kegiatan ini juga bertujuan membekali siswa dengan 

keterampilan berpikir kritis, logis, dan analitis yang sangat dibutuhkan dalam menghadapi era 

industri digital 4.0 (Adha et al., 2020; Nuriza & Faizah, 2023). Di samping itu, melalui penguatan 

kompetensi algoritma dan logika, diharapkan siswa dapat memiliki fondasi yang kokoh untuk 

mengembangkan kemampuan teknis yang lebih kompleks serta menghasilkan solusi berbasis 

teknologi yang aplikatif (Romzi & Kurniawan, 2020). 

Selain memberikan manfaat langsung kepada siswa, kegiatan ini juga berdampak positif 

bagi institusi sekolah dan masyarakat. Peningkatan kompetensi siswa akan membantu sekolah 

mempertahankan dan meningkatkan reputasinya sebagai lembaga pendidikan yang melahirkan 

lulusan berkualitas. Di sisi lain, masyarakat sekitar dapat merasakan manfaatnya melalui kehadiran 

tenaga kerja muda dengan keterampilan relevan yang mendukung pengembangan industri lokal. 

Sinergi antara perguruan tinggi dan sekolah kejuruan melalui kegiatan pengabdian kepada 

masyarakat ini menjadi langkah strategis dalam membangun ekosistem pendidikan yang adaptif 
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dan responsif terhadap kebutuhan industri digital (Munthe & Mataputun, 2021; Missouri et al., 

2022; Hastini et al., 2025). 

Berdasarkan uraian tersebut, kegiatan pengabdian kepada masyarakat ini dirancang 

sebagai solusi atas kebutuhan pendidikan yang lebih inovatif dan aplikatif di SMK Negeri 1 Ngawi. 

Melalui pendekatan terstruktur berbasis flowchart, kegiatan ini tidak hanya fokus pada transfer 

pengetahuan, tetapi juga pada pengembangan kemampuan berpikir logis, sistematis, dan 

aplikatif bagi siswa. Diharapkan, kegiatan ini dapat menjadi model pelatihan berbasis algoritma 

visual yang dapat direplikasi di sekolah kejuruan lainnya sehingga manfaatnya dapat dirasakan 

lebih luas dan berkelanjutan dalam mendukung kemajuan pendidikan di Indonesia. 

 

METODOLOGI 

Metode dalam kegiatan pengabdian kepada masyarakat ini dirancang secara terstruktur 

untuk memastikan pencapaian tujuan yang telah ditetapkan. Metode yang digunakan terdiri dari 

empat tahap utama yaitu persiapan, pelaksanaan, evaluasi, dan tindak lanjut (Puspitarini et al., 

2024; Arifianto et al., 2024). Tahap persiapan melibatkan penyusunan materi dan alat bantu 

pelatihan, koordinasi dengan pihak sekolah, dan penjadwalan kegiatan. Materi pelatihan disusun 

dengan fokus pada kebutuhan siswa seperti pengenalan algoritma pemrograman dan logika 

berbasis visual dan media visual interaktif. Selain itu, metode pembelajaran menggunakan 

pendekatan diskusi kelompok dan praktik langsung untuk memastikan pemahaman konsep yang 

lebih mendalam. 

Tahap pelaksanaan diawali dengan sosialisasi kepada peserta mengenai tujuan, manfaat, 

dan jadwal kegiatan. Sosialisasi ini dirancang untuk meningkatkan minat dan partisipasi siswa 

serta membangun pemahaman awal tentang pentingnya kegiatan (Rahman et al., 2024). Kegiatan 

inti berupa pelatihan dilakukan secara interaktif dengan kombinasi teori dan praktik. Peserta diajak 

untuk menyusun flowchart dan menyelesaikan studi kasus sederhana untuk melatih kemampuan 

berpikir logis. Penggunaan media visual dan simulasi mendukung penyampaian materi sehingga 

peserta tidak hanya memahami konsep tetapi juga mampu mengaplikasikan pengetahuan dalam 

konteks praktis (Istiqomah et al., 2023; Balqis & Raksun, 2024; Putri et al., 2024). Pelatihan ini 
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bertujuan membentuk keterampilan praktis siswa yang relevan dengan kebutuhan industri 

teknologi. 

Tingkat ketercapaian dievaluasi dengan pengamatan langsung, kuis, dan diskusi kelompok 

(Hutajulu et al., 2023). Perubahan sikap dinilai dari minat siswa terhadap pembelajaran algoritma 

dan logika. Sebagai langkah akhir, dilakukan penyusunan laporan kegiatan yang memuat hasil 

evaluasi, temuan selama pelaksanaan, dan rekomendasi untuk kegiatan berikutnya (Kencana et 

al., 2024). Laporan ini menjadi alat pertanggungjawaban serta dokumentasi penting untuk 

pengembangan kegiatan di masa mendatang. Selain itu, penulis melibatkan semua pihak terkait 

untuk mengevaluasi efektivitas metode yang diterapkan serta mengidentifikasi peluang 

kolaborasi di masa depan (Arifianto et al., 2024). Dengan pendekatan yang terukur dan terstruktur, 

kegiatan ini diharapkan memberikan dampak berkelanjutan bagi siswa dalam hal keterampilan 

teknis maupun pola pikir logis yang mendukung keberhasilan di dunia kerja. 

 

Gambar 1. Langkah-langkah pelaksanaan kegiatan pengabdian kepada masyarakat 

 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Pelaksanaan kegiatan pengabdian kepada masyarakat ini dimulai dengan tahap persiapan 

yang dilakukan pada pada bulan Februari 2024. Persiapan mencakup koordinasi dengan pihak 

SMK Negeri 1 Ngawi untuk menyelaraskan jadwal kegiatan dan kebutuhan teknis. Selain itu, tim 

pelaksana merancang materi pelatihan yang sesuai dengan kebutuhan siswa yakni pengenalan 

algoritma pemrograman dan logika melalui pendekatan visual menggunakan flowchart. Materi 

yang disusun mencakup konsep dasar algoritma, struktur logika, dan implementasi flowchart 

dalam menyelesaikan permasalahan teknis. Persiapan juga mencakup pengadaan alat peraga dan 
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modul pelatihan yang dirancang untuk memfasilitasi pembelajaran secara interaktif dan aplikatif. 

Langkah ini memastikan bahwa seluruh kebutuhan teknis telah siap sebelum pelaksanaan 

kegiatan pada tanggal 29 Oktober 2024. 

 

 

Gambar 2. Paparan materi dari narasumber 

 

Tahap pelaksanaan berlangsung pada hari yang telah ditentukan di SMK Negeri 1 Ngawi 

dengan melibatkan siswa dari jurusan Teknik Jaringan Komputer dan Telekomunikasi sebagai 

peserta utama. Kegiatan dimulai dengan sesi pembukaan oleh perwakilan sekolah dan tim 

pelaksana, diikuti dengan paparan teori mengenai algoritma pemrograman dan logika. 

Selanjutnya, sesi pelatihan berfokus pada pendekatan visual menggunakan flowchart di mana 

siswa diajak untuk memahami konsep-konsep abstrak melalui ilustrasi yang konkret. Pelatihan 

berlangsung secara interaktif dengan kombinasi antara paparan teori, demonstrasi, dan praktik 

langsung. Peserta diajak untuk berpartisipasi aktif dalam diskusi maupun penyelesaian studi kasus 

yang telah disiapkan oleh tim. Pendekatan ini bertujuan untuk meningkatkan pemahaman 

konseptual sekaligus kemampuan aplikatif siswa dalam menyusun algoritma dan menyelesaikan 

masalah teknis sederhana. 
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Gambar 3. Sesi praktik secara langsung pembuatan algoritma dan flowchart 

 

Tahap evaluasi dan penutup dilakukan setelah sesi pelatihan berakhir. Evaluasi mencakup 

kuis individu yang dirancang untuk mengukur pemahaman siswa terhadap materi yang telah 

disampaikan serta diskusi untuk menilai kemampuan kolaborasi dalam menyelesaikan masalah 

berbasis flowchart. Hasil evaluasi menunjukkan tingkat pemahaman yang signifikan dengan 

sebagian besar siswa mampu mencapai skor memuaskan. Selain itu, umpan balik yang diperoleh 

dari siswa bahwa materi pelatihan relevan dengan kebutuhan pembelajaran di bidang Teknik 

Jaringan Komputer dan Telekomunikasi. Kegiatan diakhiri dengan sesi tanya jawab dan penutupan 

di mana pihak sekolah memberikan apresiasi atas pelaksanaan kegiatan ini. Secara keseluruhan, 

pelaksanaan kegiatan ini berhasil mencapai tujuan yang telah ditetapkan dalam proposal, 

memberikan dampak positif terhadap peningkatan kompetensi siswa, dan membuka peluang 

untuk pengembangan kegiatan lanjutan di masa depan. 

Keberhasilan dalam mencapai tujuan kegiatan pengabdian kepada masyarakat ini dapat 

diukur melalui beberapa indikator yang meliputi pemahaman dan kemampuan peserta dalam 

menerapkan algoritma pemrograman serta logika dengan menggunakan pendekatan visual 

berbasis flowchart. Berdasarkan hasil evaluasi setelah pelatihan, sebagian besar peserta 

menunjukkan pemahaman yang baik tentang konsep dasar algoritma dan logika pemrograman. 
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Peserta juga dapat merancang flowchart untuk menyelesaikan masalah sederhana di bidang 

Teknik Jaringan Komputer dan Telekomunikasi yang menunjukkan bahwa tujuan utama untuk 

meningkatkan kompetensi peserta telah tercapai dengan baik. Keberhasilan ini berkat penerapan 

metode yang sesuai dan materi yang relevan dengan kebutuhan peserta. 

Selain itu, kegiatan pelatihan ini juga berhasil mencapai tujuan untuk memfasilitasi transfer 

pengetahuan yang praktis. Tidak hanya berfokus pada teori, kegiatan ini memberi kesempatan 

kepada peserta untuk berlatih langsung dalam menyusun algoritma dan membuat flowchart. Sesi 

praktik yang diadakan memungkinkan peserta untuk menghadapi masalah teknis nyata dan 

menyelesaikannya dengan pendekatan logis dan terstruktur yang membuat materi yang 

disampaikan menjadi lebih konkret dan relevan dengan bidang keahlian peserta di Teknik Jaringan 

Komputer dan Telekomunikasi. 

 

 

Gambar 4. Evaluasi terhadap hasil pengerjaan flowchart oleh siswa 

 

Pelaksanaan kegiatan juga berhasil dalam aspek interaksi peserta selama sesi pelatihan. 

Keaktifan peserta dalam diskusi dan sesi tanya jawab menunjukkan bahwa peserta tidak hanya 

menerima informasi, tetapi juga aktif menganalisis dan mengolah materi yang diberikan. Diskusi 

kelompok yang diadakan pada akhir sesi mengindikasikan pemahaman yang mendalam dari 
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peserta terhadap materi yang diajarkan. Selain itu, umpan balik dari peserta menunjukkan 

kepuasan siswa terhadap metode pengajaran yang digunakan yang mendukung tujuan kegiatan 

agar peserta memperoleh pemahaman yang lebih mendalam. 

Secara keseluruhan, pencapaian tujuan kegiatan ini tidak hanya terbatas pada peningkatan 

pengetahuan teknis peserta tetapi juga pada peningkatan keterampilan siswa dalam 

menyelesaikan masalah teknis secara sistematis dan terstruktur. Keberhasilan ini membuktikan 

bahwa metode dan materi yang telah dirancang dalam proposal sesuai dengan harapan, 

memberikan dampak positif pada pengembangan kompetensi siswa di SMK Negeri 1 Ngawi dan 

berhasil memenuhi tujuan yang ditetapkan dalam kegiatan pengabdian kepada masyarakat ini. 

 

 

Gambar 5. Sesi foto bersama dengan pihak sekolah, siswa, dan panitia 

 

KESIMPULAN 

Kegiatan pengabdian kepada masyarakat yang dilaksanakan pada 29 Oktober 2024 di 

SMK Negeri 1 Ngawi berhasil mencapai tujuan utama yang dirancang yaitu meningkatkan 

kemampuan siswa dalam memahami dan mengimplementasikan algoritma pemrograman serta 

logika melalui pendekatan visual menggunakan flowchart. Kegiatan ini berdampak positif 

terhadap pemahaman siswa terutama dalam merancang solusi berbasis flowchart untuk 

menyelesaikan masalah sederhana di bidang Teknik Jaringan Komputer dan Telekomunikasi. 

Keberhasilan tersebut didukung oleh persiapan yang matang, pelaksanaan yang terstruktur, dan 

evaluasi yang komprehensif. Metode pengajaran berbasis visual yang diterapkan terbukti efektif 
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terlihat dari partisipasi aktif siswa selama sesi diskusi dan praktik dan antusiasme mereka yang 

tinggi sepanjang pelatihan. Meski demikian, beberapa kendala tetap dihadapi, seperti waktu 

pelatihan yang terbatas sehingga hanya memungkinkan pembahasan materi dasar algoritma dan 

logika pemrograman secara mendalam. Kegiatan pengabdian kepada masyarakat ini mampu 

memberikan dampak yang lebih signifikan dalam meningkatkan keterampilan siswa sesuai 

kebutuhan dunia vokasi dan teknologi. 

 

UCAPAN TERIMA KASIH 
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Anggaran 2024. Penghargaan yang sama juga disampaikan kepada Kepala Sekolah, para guru, 
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